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Scheduling

Dans un batch system

Objectifs

Maximiser lʼoptimisation CPU

Débit important (throughput)

Execution Time

Turn around Time (le rendre proche de lʼexecution time)

Éviter les situations de famine (starvation)

Équitable

Métriques

READY RUNNING

WAITING/BLOCKED

DEADNEW

Turnaround Time : NEW->DEAD

Execution Time : RUN

Strating Time : NEW->RUN

Waiting Time : READY

Algorithme préemptif : Arrête des tâches
- Avec un timer et des interruptions matérielles

RR (Round Robin)

READY Queue
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Définit un Time Quantum : temps pendant lequel on fait tourner lʼapplication avant
de passer à la suivante

Tâche interactive :

Execute beaucoup de syscalls

IO-Bound

Tâche Non-Interactive :

CPU-Bound

Bottleneck : facteur limitant qui empêche dʼêtre à un début maximal


